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) DOC
Passo 1 ) HARBOUR

1 hfcl
Download =) HMGSOL
da ultima versdo do pacote de HMG =) IDE
http://www.hmgforum.com/site ‘1 INCLUDE
executar assistente de configuracao. LD LIB

) FIINGW

Atencao: Nao alterar o local de instalac&ao padréo
(C:\nmg.3.0.40\). Caso contrério voceé tera que ) Notepad + +
reconfigurar arquivos de recurso e de lote ) RESOURCES
manualmente. A estrutura da pasta padrao é ) SAMPLES

assim: =) SOURCE


http://www.hmgforum.com/site/index.php?option=com_phocadownload&view=category&id=1:hmg-3.0&Itemid=2

Passo 2:

Feito o Download da ultima versdo do HMG-IDE, extracao wizard Setup IDE
do arquivo baixado. Localizacdo do IDE néo € importante, vocé pode
instalar em qualquer lugar que vocé gosta.

Sempre que vocé iniciar um novo projeto, IDE constréi uma "Main.prg" e um "Main.fmg" para vocé e para
abrir esta nova forma automaticamente. Vocé pode continuar a trabalhar com esses dois arquivos
principais.

Sempre que vocé abre um arquivo novo modulo, vocé vera esta linha na parte
superior da pagina:

#include <hmg.ch>

Esta linha é a primeira linha padrao de todos os médulos HMG. Menos que vocé
gueira construir um projeto para o modo de apenas consola, estalinha é
necessaria.

Declaracéo da funcéo principal: Cada projeto HMG deve ter uma e apenas uma
funcao "main" (ou procedimento) e seu nome deve ser "main".
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Pasta SAMPLES: ) HARBOUR
I ; ) hicl
Nesta pasta contem muitos exemplos prontos de
todos os objetos usados na IDE pode-se abrir 5 HMGSOL
estes projetos e executa-los para visualizar como =) IDE
os objetos funcionam em HMG-IDE ) INCLUDE
) LIB
) MINGW

) Notepad + +

RESOURCES
7) SAMPLES

) SOURCE
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Arquivo Editar VYisualizar Projeto Ferramentas Ajuda

Al e)mlo) e (=) )= [ vsercompenens

Mover objeto: canto superior esquerdo f Redimensionar: canto inferior dirgito \

Gerenciador de Projeto []

Relatdrios | Configuragdio | Includes | DBF's |

Madulos | Formuldrios | Recursos |

Painel de

ﬁ Gerenci.ador Controle
de Projeto

Gerenciador de Objetos []

v

Fropriedades |M| Gel‘enCIadOT de
valor 7 Objetos

Proptiedade

HMG IDE Ambiente de Desenvolvimento Integrado € um
projeto de gestdo abrangente e altamente sofisticado e uma
ferramenta de design do formulario. Também é extremamente

facilitado com facilidade de uso

HMG-IDE tem 3 janelas:




Vocé pode usar IDE para gerenciamento de projetos, para fins de projeto de formulario ou para ambos.

HMG-IDE janela principal (Painel de Controle)

A janela principal € constituido em uma barra de menu e uma caixa de ferramentas, com botdes de
comando com muitas dicas de ferramentas descritivas. Esta caixa de ferramenta pode considerar duas
secOes: ferramentas de gerenciamento de projetos e ferramentas de design do formuléario. Ferramentas
de design do formulario sao divididos em um “Controle principal” e uma area de "construtores" da area.

Barra de Menu ]

Bl HMG IDE (c) Roberto Loyd http:f/sites.google. com/site/hmgweb - FREEWARE - Version: 2011.06. 24

User Components:

{o superior esguerdo f Redimensionar: can\ Noferior direito

&
\ \

gerenciamento de Ferramenta de criacao ] Ferramenta de menu e barra
projeto de Formulario de botdes Principais

Mover objeta:




As ferramentas de gerenciamento de projeto permitem que vocé todas as obras do projeto com base com
forma interativa. Isto inclui a construcao e execucéao de projetos sem processamento em lote e tarefas
complexas para configuracao do ambiente.

Estas sao ferramentas de gerenciamento de projeto botdes:

Abrir Projeto
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Navegador do projeto

A janela Navegador do projeto tem
sete guias:

Modulos

Modulos
Formularios
Recursos
Relatérios
Configuracgoes
Includes
DBF’s

N o o bk w DdPE

Gerenciador de Projeto [MaxControl.Hbp]

| Relatdrios | Configuragdo | Includes | DBF's |

Formularios

| Madulos Recursos

Master.Frmg
Movo_Cliente Frmog
Movo_Contato. Frmog
Movo Fornecedaor.Frg
Movo _Generic.Frmog
Movo Materiais. Frmg
Movo PagarFmog

Movo Receher.Frmg
Moo Lsuario Frmg

Felatario.Frmg

e

£ |

Vocé pode visualizar, selecionar e inspecionar todos os elementos do projeto

nesta janela. Sempre que vocé adicionar ou excluir um maédulo (arquivo fonte do

programa), uma formalulario HMG, um recurso ou um relatoério, IDE atualiza
automaticamente o Gerenciador de projeto.




Gerenciador de Objeto

A janela Gerenciador de Objeto é para ver e alterar as
propriedades e eventos de elementos GUI em seus

formularios.

enciador de Objetos [Relatorio.Fm

Field

FontBold
FontColaor
Fontltalic
Fonthame
FontlUinderLine
FontSize
FontStrikeOut

Ml
F.
Ml
F.
Arial
F.

2|

F.

Text 1 w
Propriedades | Eventas |
Fropriedade walor -
BackCalar il
CaseConvert MIOME
ol a0
DataType CHARACTER
DisahledBackColar  Mil
DisahledFontColar Ml

|4

I Form Exemplo g|
R I L

TE}{T_1 .............................................
____-_ﬁ:ﬁ::i:ﬁ:ﬁ:.t:ﬁ::ﬁﬁ::ﬁ::ﬁﬁ::ﬁ:::ﬁ:ﬁﬁ:::ﬁﬁﬁ::::ﬁﬁﬁ:

Vocé pode observar e modificar as
propriedades e eventos de valor de
elementos graficos do seu formulario na
janela Gerenciador de Objeto.



Formulario

A janela de formuléario é um quadro para a criacao, orientando seus
elementos graficos. Novas ou ja existentes, quando vocé abre um
formulario, este também janelas abertas por IDE. Com apenas dois clique
vocé pode facilmente colocar controles em seu formulario: o primeiro no
botdo desejado do controle em forma de caixa de ferramenta de design, e
a segunda é em qualquer lugar de forma que vocé escolher. Depois de
colocados, vocé pode redimensionar e mudar de lugar arrastando.

Quando vocé colocou um controle em seu formulario, IDE atribuir valores
padrédo para as suas propriedades e eventos. Sempre que vocé alterar
esses valores de forma interativa no formulario, IDE também atualiza os
internamente. Vocé pode observar e modifica-los na janela Gerenciador de
Objeto.

B Form Exemplo El




Criando um Exemplo:

Nesta amostra, vamos construir uma aplicacdo baseada em poucos passos usando
HMG-IDE.

Etapa - 1: Faca uma pasta para este exemplo.

Etapa - 2: Executar HMG-IDE e escolha "Novo Projeto”.

[ Novo Projeto L§B o, . i v 3 :

ED)

i
&




Etapa - 3:

IDE ira pedir local e 0o nome para o novo projeto e nao pode conter
espacos nesta pasta nem no caminho todo para IDE compilar
também nao aceita caracteres especais no nome das pastas

Mew Project E]
Salvar em: | () Exemplal *| @ F = E-

e

Documentos
recentes

-
I
Desklop

5,

bMeus
docurmentos

b eu computador

Mome do arquivo; | exemplol b [ Salvar ]

‘g Salvar como tipo: | HMG Projects v [ Cancelar ]

Meus locaiz de
rede




Etapa - 4:

IDE ira construir um novo moédulo principal chamado "Main.Prg"” e
uma nova forma principal, denominada "Main.fmg"

Project Browser [exemplo1.hbp] Project Browser [exemplo1. hbp]

| Relatdrios | Configuragéio | Includes | DBF's | | Relatdrios | Configuragdo | Includes | DBF's |
| Mddulos Forrnularios Recursos | Mddulos Farmuldrios | Recursos |




Etapa - 5:

Duplo clique em "Main.prg"” na guia "Moédulos™ da janela “Project
Browser" para a edicdo deste médulo "main”;

Project Browser [exemplo1. hbp]

. Relatdrios | Configuragdo | Includes | DBF's |

ddulos | Formularios | Recursos |

ain.Frg (Main)




Etapa - 6:

IDE ira abrir este modulo (. Prg) arquivo para o seu editor de
programacao.
Vocé vai ver o seu programa principal escrito por IDE:

#include <hmg.ch>
Function Main
Load Window Main
Main.Center
Main.Activate
Return



Etapa - 7:

Agora, é hora para fazer alguns arranjos no formulario:

Titulo:

- Clique em “Gerenciador de Objeto[Main.Fmg] \ Form \
Propriedades \ Title": Escreva o titulo da Janela Maim.fmg

Gerenciador de Objetos [Main. Fmg]

Form w
Fropriedade Yalor ~ Title:

BackCaolor il Exermnplo 1|

Col 234

Cursor

Height 3an ‘ Aceitar || Cancelar
HelpButtan .F.

lcan

MaxButton T.

MinButton T

Muotifylcon B

FlotifyTooltip

Fow 138

Sizable T.

Syshlenu T.

Tite [ W




Etapa - 8:
- Ao clicar em

“Gerenciador de Objeto[Main.Fmg] \ Form \ Eventos \ OnInit";

- Atribuir teste() nome do procedimento para esse evento:

Gerenciador de Objetos [Main. Fmg]

Farm L :
m— Etorbvenos |
Propriedades | Eventos | .
Evento Walor ~ Cnlnit: '
OnGotFocus il + .
OnHSerollBox il teste(|
_---
Dnlnteractwe':l il -
OnLostFocus Ml + | Aceitar | | Cancelar
Cnhtaximize il +
Qnhtinimize il +
Onitouseclick il +
CntouseDrag il +
Onitouseiove il + —
CnkatifeClick il +
CnPaint il +
OnRelease il +
COnScrollDiown il + v




Etapa - 9:
- Ao clicar em

“Gerenciador de Objeto[Main.Fmg] \ Form \ Eventos \ onRelease ";

-Atribuir teste() nome do procedimento para esse evento:

Editar Eventos

Gerenciador de Objetos [Main. Fmg]

Form b OnRelease:

Propriedades | Eventos |

saird

Evento Valor -

OnGotFocus Nl ‘ Aceitar || Cancelar
COnHScrollBox il

Cnlnit teste(

OninteractiveCl...  Mil

OnLostFocus il

Cnhlaximize il

onmlinimize il

Onmouseclick il
CnmouseCrag Ml
COnouseove il
Cnklatificlick il
OnPaint il

+ + + 4+ + + + + + + o+ o+

onRelease
onscrollDown Mil - e




Etapa - 10:

Agora, podemos colocar um botao em nosso formulario:
- Clique no botao “Button” na caixa de ferramentas:

| Button |
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Etapa - 11:

Gerenciador de Objetos [Main. Fmg]

Button_1 »

Fropriedades | Eventos

Fropriedade Walar -
Zal a0

Flat .F.

FontBold .F.

Faontltalic .F.

Fontkame Arial

FontlUnderLine .F.

FontSize 4

FontStrikeOut F.

Height 28 \
Helpld il

MultiLine F.

Marme Button_1

Fictalignment TOF w

- Em seguida, clique em qualquer lugar do formulario:

B Exemplo 1

-.............f Redimensionar o controle

o BEEEEEE arrastando "resize‘ na
Button | ---- - . .

—— ~ ... marcano canto inferior

SRREEE N SO R direita:

SS5SSR EERIRSOSEEITY  emiiiiisiiiiiiiissssssiiiy:

... ... . Button_1 20

Modifica todos os atributos do
objeto selecionado




Etapa - 12:
Ao clicar em
“Gerenciador de Objeto[Main.Fmg] \ Button_1\ Eventos \ Action ";

Atribuir teste2() nome do procedimento para esse evento:

I Exemplo 1

Gerenciador de Objetos [Main. Fmg]

Button_1

Prnpriedades| Eventos |

Evento Yalar
onGotFocus il +
OnLostFocus il + -

Editar Eventos

Action:

teste 20|

| Aceitar | ‘ Cancelar




Etapa - 13:
Duplo clique em "Main.prg" na guia "Moédulos" da janela “Project

Browser" para a edicao deste modulo "main": parainserirmos as
funcdes criadas nos exemplo apresentados

Project Browser [exemplo1. hbp]

Relatdrios | Configuracio | Includes | DBF's
Modulos | Formularios Recursos




#include <hmg.ch>
Function Main
Load Window Main
Main.Center
Main.Activate
Return

Function teste()
MSGINFO(" Teste do evento onlnit da janela principal”)
Return

Function teste2()
MSGINFO(" Teste de Funcao de Action em um objeto")
Return

Function Sair() && saida atraves do onrelease
MSGINFO(" Teste do evento onRelease da janela principal™)
Return

Function Sair2() && saida atraves do botao
MSGINFO(" Teste do Action do botao Sair da janela principal™)
Main.Release // Fecha a Janela Principal

Return



Vocé tem agora criou um aplicativo gerado totalmente pelo IDE e HMG

Quando vocé usa o comando "Run" ou a tentativa de fechar o formulario, clicando
botédo "X", IDE pedir-lhe salvando-o (se houver alteracdo que tenha feito). Vocé também
pode usar \ Arquivo comando Salvar do menu formulario.

Desde IDE é um "criador de formulario Two-Way", vocé pode editar arquivos. Fmg
clicando duas vezes o seu nome na "Forms" guia da janela "Project Browser".

E desde entdo. Fmg arquivos séo cédigo fonte pura HMG, vocé pode abrir "main.fmg"
por seu editor para ver o codigo fonte gerado pelo formulario IDE. Inspecionar este
codigo pode ser util para melhor compreensao da HMG e aprendizagem.

Vocé também pode editar esse arquivo manualmente, mas sob seu proprio risco!
Algumas modificacbes podem néo ser compativel quando editado novamente com IDE



Testando seu projeto segue em anexo 0 projeto compactado em
anexo deste manual

Resultado 1
M Exemplo 1 |:| |§| |E|

- (%]

L.
% 1 ) Teste do evento onlnit da janela principal




Testando seu projeto segue em anexo 0 projeto compactado em
anexo deste manual

Resultado 2

I Exemplo 1 |:| |§| El

‘ Teste ‘ ‘ Sair ‘




Testando seu projeto segue em anexo 0 projeto compactado em
anexo deste manual

Resultado 3

Il Exemplo 1




Testando seu projeto segue em anexo 0 projeto compactado em
anexo deste manual

Resultado 4

Il Exemplo 1

= 3

"l ) Teste do Action do bokao Sair da janela principal

Lo |

‘ Teste ‘




